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Zwei Semesterprojekte der S4G nominiert 
Erneut doppelte Ehre beim Ubisoft Game Together Award 2023 
 
Berlin, 27. Juni 2023 – In 2022 rief Ubisoft erstmals die Game Together Initiative ins Leben, zu der 
Studierende und Schüler*innen aller Bildungseinrichtungen mit Game Development Bezug ihre 
Semesterprojekte einreichen können. Ziel der Initiative ist es, junge Talente bereits früh zu fördern 
und die Beziehungen zwischen den Bildungsanbietern und der Games-Industrie auszubauen. 
 
Bereits damals wurden zwei S4G Projekte unter den 20 Einreichungen ausgewählt und von der Jury 
für die Award Show nominiert. Am Ende durfte dann der 2. und 3. Platz gefeiert werden.  
 
Und in 2023 konnte diese Erfolgsgeschichte nun fortgeführt werden, denn auch diesmal hinterließen 
die zwei eingereichten Projekte Tanuki´s Dream und Call of Spirits ordentlich Eindruck bei den 
Entscheidern.  
  
„Das wieder beide Semesterprojekte die Jury, bestehend aus Entwickler*innen der drei deutschen 
Ubisoft Studios, von ihrer Qualität überzeugen konnten, macht uns sehr stolz. Vor allem freut es 
mich für unsere Schüler*innen, die viel Herzblut in die Projekte gesteckt haben.“ meint Felix Wittkopf 
mehr als zufrieden und fügt hinzu:  
 
„Ob eines der Projekte bei der anstehende Award Show dann ganz oben steht, wird sich zeigen. 
Erneut doppelt unter die Top 3 gekommen zu sein, kann jetzt schon als voller Erfolg verbucht 
werden. Der Rest ist das oft zitierte Sahnehäubchen.“ 
 
Am 29.06. ab 17 Uhr wird Ubisoft bei der Award Show auf ihrem Twitch Kanal die finale Platzierung im 
Livestream bekanntgegeben. Hierzu sind die Teams ebenfalls eingeladen. Wer die beiden Projekte 
vorab anspielen möchte, kann dies unter https://s4g.itch.io/ tun. 
 
 
Fokus der in Berlin und Hamburg ansässigen S4G School for Games GmbH liegt auf der stark wachsenden Games-Industrie. Neben 
speziellen Ausbildungen in den drei Kernbereichen der Spieleentwicklung bietet sie Workshops und Mitarbeitertrainings für Fachkräfte 
und Unternehmen in der Kreativbranchen an. Dabei zeichnet sich die S4G vor allem durch Ihre Nähe zur Industrie aus. Mit einem 
starken Netzwerk, fachlicher Kompetenz und individueller Betreuung bildet die Bildungseinrichtung kreativen Nachwuchs aus und 
leistet somit einen entscheidenden Beitrag zur Stärkung der deutschen Games Branche.  
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